ESCAPE GAME :

Dans le cadre de ['UE 2.6 52 les étudiants se sont
confrontés a une nouvelle aPProche Pé@lagogique s un
escape-game, dans [equel ils devaient remobiliser leurs

connaissances pour atteindre leur objec’chC . venir en aide
a Nina (Cf Black swan).

Les étudiants ont évolué dans le centre de
documentation a la recherche dinformations et de savoir
pour Pamcaire leurs compétences pour B Prise en soins

d'une Patiente schizophréne.

L‘équipe Péclagogique falicite les ¢tudiants de leur

bOﬂﬂC PriSC cn charge
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surtouthallcinatoie:

sation,transformation corporete, \

iment de dépersonnai
fation, identitésexuelle
Mécanismes: imaginatt, interprétatit, mai.

Thémes:seni

Halucinations cénesthésiques

Hallucinations auditives

Automatisme mental.



















